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Maestria en Ciencia de Datos

. PROGRAMA DE ESTUDIOS

NOMBRE DE LA ASIGNATURA
Visualizacién de Datos

SEMESTRE CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
Segundo semestre 371023 35 Mediacion docente
65 Estudio independiente

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Proporcionar a los estudiantes las habilidades necesarias para comprender y crear visualizaciones pertinentes de datos mediante
la seleccion adecuada de herramientas y prepararlos para aplicar estas habilidades en diversos contextos profesionales y
académicos.

TEMAS Y SUBTEMAS

1 Introduccion a la visualizaciéon de datos.
1.1 Importancia y beneficios de la visualizacién de datos.
1.2 Objetivos de la visualizacion en la ciencia de datos.
1.3 Tipos de visualizaciones.
1.4 Seleccion de tipos de graficos (datos categdricos, numéricos, series temporales, etc.)

2. Representaciones.
2.1 Representacion estaticas.
2.2 Representacion dinamica.
2.3 Representaciones interactivas.
2.4 Técnicas de visualizacion multidimensional y proyecciones.
2.5 Representacion de redes, grafos, mapas (informacion geoespacial).

3. Herramientas.
3.1 Introduccidon a herramientas de visualizacion (R, Python. PowerBI, ggplot)
3.2 Uso de bibliotecas y herramientas (matplotlib, seaborn, ggplot2, Plotly...).
3.3 Integracion de visualizacion en entornos de desarrollo (Jupyter Notebooks y RStudio).

4. Caso de estudio y proyecto practico
4.1 Busqueda de base de datos para proyecto.
4.1 Discusion y analisis de los datos de la base.
4.2 Representacion en graficas, texto y tablas de los datos propuestos.
4.3 Creacion practica de las tablas, gréficas y del texto a partir de los datos de la base..
4.4 Presentacion de resultados.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Se trabajara de manera practica directamente con los datos provenientes de internet y los propuestos por el alumno. A
partir de estos datos se llevaran a cabo las representaciones y visualizaciones estudiadas.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Examenes parciales y final. Tareas Simulaciones en computadora. Proyectos. Esto tendra una equivalencia del 100% en la
calificacion final del semestre

BIBLIOGRAFIA (TIPO, TITULO, AUTOR, EDITORIAL Y ANO)

Basica:




1. Wilke, C.0. (2019). Fundamentals of data visualization: a primer on marking informative and compelling figures.
O'Reilly. 387 pp. ISBN 978-1492031086

2. Knaflic, C.N. (2023). Storytelling con datos. Visualizacion de datos para profesionales. Editorial Wiley, Anaya. 248
pp.

3. Wickham, H. (2023). R for data science: import, tidy, transform, visualize, and model data. O'Reilly. 576 pp.

4. Dykes, B. (2019). Effective Data Storytelling: How to Drive Change with Data, Narrative and Visuals. Editorial Wiley.
336 pp.

Consulta:

1. Knaflic, C.N. (2023). Storytelling con datos. Visualizacion de datos para profesionales. Editorial Wiley, Anaya. 248
pp.

2. Berengueres, J. y Sandell, M. (2020) Visualizacion de Datos & Storytelling (Pensamiento Visual). Editor Barbara
Covarrubias.

3. Jones, H. (2019). Ciencia de los datos: La guia definitiva sobre anlisis de datos, mineria de datos,

almacenamiento de datos, visualizacion de datos, Big Data para empresas y aprendizaje automatico para
principiantes.

PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Maestria o Doctorado en Computacion, Informatica, Matematicas Aplicadas, Estadistica, Ciencia de Datos o afines, con
conocimientos en el uso de software como Python y R.
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